
Jogo da memória PET
Regras do jogo:

 
1- Misturar e distribuir as cartas sobre uma mesa, com os
desenhos virados para baixo.
2- Cada jogador deve virar duas cartas buscando um par
igual.
3- Se o jogador consegue encontrar duas cartas iguais à
primeira, tem direito a jogar outra vez ou tentar outro par.
4- No caso do jogador, ao virar duas cartas e que os seus
desenhos não coincidam, passar a jogada para o seguinte
participante.
5- Ganha o jogo o participante que reunir mais pares de
cartas.
6- Para utilizar como recurso terapêutico, atribua uma
caracteristica a cada pet, por exemplo: O dachshund é um
raça muito brincalhona, quantas vezes você constuma
brincar?. Assim pode servir como um ótimo puxa-
papo/conversa.
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