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~ due acertou & emogao.
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NEUROPSICOLOGIA &
GAME DESIGN

J‘ogo da membria das
emogles

Regras do 0go:
{- Misturar ¢ distribuir as cartas sobre uma wesa, com 0s
desenhos das emocoes Virados para baixo.
- (ada jogador deve virar duas carlas buscando um_ par
iqua). . .
) As carfas de emogles que formarem um par, 20 vird-Jas 0
participantc deverd dizer qual emogdo aduck par de carla
representa.
{- Ganha ponto Se 0 participante lembrar uma situacdo due
vivenciou ou em que situacdo normalmente se expressa aducla

- emocao0.

J- Se 0 participante ndo souber falar, a carta volta para o
j0q0, Se aceriar & situacao, & carfa periencerd ap participanie

Manl\a 0 logo 0 p&rhap&m‘c que reunir mais parcs de carfas.
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